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Packliste, Aufbau & Hinweise

Packliste:
23 Kartons Rahmenbedingungen (petrol)
32 Kartons Prozess (rot) 
21 Kartons Haltung (gelb)
großer Schaumstoffwürfel
Ereigniskarten (Version Fachkräfte Rückseite petrol,
junge Menschen Rückseite rot)
Beteiligungsnavi

Aufbau:
Baut einen Grundstapel mit verschiedenfarbigen
Kartons nach dem Jenga-Prinzip auf: Drei Steine
nebeneinander, darüber eine weitere mit 90 Grad
gedrehten Kartons usw. Lass nach Belieben Lücken in
den Reihen. Sieben bis zehn Reihen sind für den
Startturm ausreichend.  
Legt die übrigen Kartons neben den Turm. 
Haltet Würfel und Ereigniskarten bereit. 

Hinweise:
Achtet beim Aufbau auf ausreichend Platz um den
Turm, damit er beim Zusammenfallen niemanden trifft.
Am besten bewahrt und sammelt ihr die Spielkarten bei
euch oder an einem zentralen Ort, damit sie vollständig
bleiben. 

 

Botschaften & Gesprächsanlässe
Gibt es eigene Erfahrungen mit Situationen/
Beteiligungsprozessen?
Gedankenaustausch/ freie Assoziation: Was braucht
es fernab des bisher gelesenen Karteninhaltes für
stabile Beteiligungsprozesse?
Sind Praxisbeispiele bekannt, die mit vergleichbaren
Situationen konfrontiert waren?
Wie wäre der eigene Umgang mit Schwierigkeiten?

Die Spielkarten basieren auf unserem
Beteiligungsnavi: Wo stehst du im Prozess? Was ist
fester Bestandteil deiner Beteiligungsprozesse?  Was
gelingt dir gut? Womit möchtest du dich stärker
befassen? 

 

Diese Maßnahme wird mitfinanziert
mit Steuermitteln auf Grundlage
des vom sächsischen Landtag
beschlossenen Haushaltes. ServicestelleBeteiligung

@jugendbeteiligung.sachsen
www.kinder-jugendbeteiligung-sachsen.de

Diese Anleitung ist Teil des Spiels, bitte gib auch sie zurück!



Startturm (BeIspiel)

Ereigniskarten: Junge Menschen & Fachkräfte 
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ServicestelleBeteiligung
Diese Anleitung ist Teil des Spiels, bitte gib auch sie zurück!
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