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ServicestelleBeteiligung

Packliste,  Aufbau & Hinweise

Packliste:
4 Schrauben
5 nummerierte Stangen mit Anzeigetafeln
2 Füße
2 Seitenränder
2 Querholme (unterer mit Löchern für Schrauben)
Buzzer
Punktetafel
Masterlösung

Das braucht ihr zusätzlich: 
Akkuschrauber/ Kreuzschraubendreher
Material zur Sicherung der Füße (Flatterband etc.)
eine Person, die das Spiel moderiert

Aufbau: 
Verbindet zuerst die Füße mit dem unteren Querholm –
die kurzen Holmenden zeigen nach oben, die Füße
werden darunter angeschraubt (Buchstaben zeigen was
zusammengehört). Wenn genug Platz im
Transportfahrzeug ist, kann die Unterkonstruktion (Füße
und unterer Querbalken) verbunden bleiben. 
Steckt dann die Seitenränder auf und setzt die Stangen
mit den Anzeigetafeln in den unteren Querholm ein
(Reihenfolge beachten). Zum Schluss setzt ihr den
oberen Querbalken auf.

Hinweise & Gesprächsanlässe

Diese Maßnahme wird mitfinanziert
mit Steuermitteln auf Grundlage
des vom sächsischen Landtag
beschlossenen Haushaltes.

Hinweise:
Sichert die Füße der Wand, indem ihr etwas daneben
stellt, darauf legt oder sie mit Flatterband umwickelt. Sie
sind sonst Stolperfallen. 
Das Spiel braucht unbedingt eine Person, die durch das
Spiel moderiert, es ist kein Selbstläufer!

Gesprächsanlässe: 
Einschätzung der Ergebnisse: Gibt es
Überraschungen? Decken sich die Befunde mit der
eigenen Wahrnehmung?
Botschaft: Lebenswelt junger Menschen ist von
zahlreichen Faktoren geprägt. DIE jungen Menschen
sind keine homogene Gruppe. 

Diese Anleitung ist Teil des Spiels, bitte gib auch sie zurück!



FüßeSeitenränder

Aufbau

Diese Maßnahme wird mitfinanziert
mit Steuermitteln auf Grundlage
des vom sächsischen Landtag
beschlossenen Haushaltes.

Querholm
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1. Unteren Querholm mit Füßen verschrauben

4. Oberen Querholm aufsetzen 

Stangen
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Diese Anleitung ist Teil des Spiels, bitte gib auch sie zurück!

Buchstaben zeigen

zusammengehörigkeit

3. Stangen nach Nummerierung einsetzen2. Seitenränder Aufstecken
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